Cibersacro: novas relacdes entre 0s jovens catolge a cibercultura

RESUMO

O ciberespago visto como um ambiente comunicaciesimula o desenvolvimento
dos meios de trocas simbdlicas e forma uma cudtspacifica: a cibercultura, que inter-relaciona
informacg&o, comunicacéo e tecnologia. Esta infli;eacsociedade contemporanea, fomentando
novas relacfes de espaco e mundo. Nestes rela@at@nos jovens catolicos interagem com o
ciberespaco em busca do cibersacro, ou seja, sg@esio sagrado no mundo virtual. Este
artigo propde uma reflexdo sobre como a ambiérigitaté passivel de ser um meio midiatico

propicio para a evangelizacdo e formacao dos jovens
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INTRODUCAO

z

O ciberespagco é um mundo virtual cheio de posddilks de comunicacgao,
independentemente de etnias, classes sociais, esegi@ograficas, e outros pontos que
comumente poderiam servir de dificuldade paraexagéio entre as pessoas.

Diante dele, poderemos tomar diversas posi¢cdegsquivar-se e assim permitir que
continue crescendo sem nossa presenca, ou apromadsstudando e esmiucando suas vertentes
mais dispares possiveis.

Em nosso estudo tentaremos aprofundar uma dastesrtgue engloba a esfera digital
do ciberespaco: o sagrado. Talvez desconhecidafgams, ou entdo rejeitada por outros, o fato
€ gue ha expresséo do sagrado no ambiente virtsia € notorio e passivel de ser descoberto na
gama desites comunidades virtuais, simbolos e imagens, er@dogrneste espaco.

Nosso objetivo ndo é elencar essa quantidade icaficeydo sagrado neste meio, pois
isso seria demasiadamente trabalhoso e quica ifpgssm virtude do multiplo crescimento do
mesmo. O desejo é somente percorrer as esferasndasto virtual e analisar a busca dos jovens
pelo que denominamos cibersacro, e a partir dairs¥ estimulo para que o meio digital seja

utilizado veementemente para uma evangelizacaor&af@o dos mesmos.



TEMPOS DE CIBERCULTURA

Atualmente é comum escutar a expressdao mundo Mytizado se refere as nuances da
Internet. A globalizacdo das informacdes e sua amtflisdo pelos meios de comunicacéao social
demonstram essa realidade ja tdo presente noamuiidia vida das pessoas. Sabe-se que neste
mundo as mais diferentes formas de informacdoiteange multiplicam-se, proporcionando aos
participantes da nossa sociedade se relacionaeatd® meios eletrdnicos.

Este presente estudo se desenvolve sobre as désidiesta ambiéncia, onde diversos
jovens estdo buscando uma comunicacao sacra, attav@iacao e assiduidade a espagos sacros
virtuais. A crescente procura dos mesmos tornaise campo de descobertas de suas
necessidades ao manterem o acesso a esta fonte.

Diante da pluralidade e ecléticas opcdes ofereciade espaco, faz-se necessario
entender os motivos da busca da juventude por ubeate sacro. O que os jovens religiosos,
especialmente os catélicos, mais utilizam em uengittado especificamente para esse publico?
Sabe-se que ha um crescimento exponencial derglitgi®sos, e isso é reflexo de um acesso de
pessoas, possuindo diversas causas. Entdo, maissatgiestionamentos surgem. Quais 0s
interesses dos jovens usuarios que buscam o sacespaco virtual? O que especificamente
desejam? Quais fatores os levam a “navegar” emitengge expressa uma doutrina catélica?
Séo fidedignos a sites catdlicos ou procuram owgites, mesmo estes ndo sendo confessionais?

Pois bem, perguntas como estas serviram de motivagéd analisar esse contexto. E
uma forma de propor reflexdes sobre as razdes quedss ocorre uma busca de jovens pelo
sagrado no mundo virtual.

Para realizar este caminho, o primeiro passo éafuedtar-se conceitualmente nesta
ambiéncia. Este mundo virtual possui nome, e vatédsicos da comunicagdo abordam-no
constantemente: ciberespaco. Pouco a pouco, atdevésn computador, celular, palm-top, ou
algum outro aparelho mediador, é possivel adestraneste espaco. Por isso, serd abordado

agora como este ambiente tornou-se realmente global

1.1 Ciberespaco: uma neoambiéncia universal

O termo em portugués ciberespaco foi adaptado gléseyberspaceneologismo de

William Gibson exposto no romance de ficcdo cigdiNeuromancerem 1984, e definido



como uma alucinacdo consensual, que pode ser exgddda através deftwaresespeciais,
realizada diariamente por milhdes de operadoresnando inteiro, um espaco criado pelas
comunicacdes mediadas por instrumentos eletron@mosatual expanséo principalmente pelo
desenvolvimento das redes telematicas.

A partir dessa definicdo inicial, vemos a crescartttzacdo do prefixo “ciber”, ou
mesmo em inglés cyber, onde unido a outros sigmwsecou a ocupar as mais variadas
representacdes humanas: acoplado a cultura geesmo cibercultura, desembocando logo mais
em ciberdemocraci® chegando a areas bem distintas, como: cibeffidégsoiberamizade,
cibercidades, cibermedicina, entre outras.

Estes neologismos tdo presentes no meio socidheigaimente cibernético implicam
no movimento de criacdo de signos com possibilislat®/as de expressao, partindo de uma
suposta virtualidade e alcangando uma forma simédle sua representacéo real. Por exemplo,
uma ciberamizade possui caracteristicas diferefgesna amizade fora do ciberespaco, pois sua
forma de experimentacao € mediada em um ambienteamcteristicas peculiares proprias.

O ciberespaco propde uma relacdo bidirecional hoteenologia, estimulado pela
sociedade de consumo que promove a expansao degdes tecnoldgicas, em busca de uma

facilidade advinda desses suportes tecnoldgic@@areio social, como expressa Pedro Nunes:

Os aparatos tecnolégicos, a partir do manejo orilie c6digos pré-existentes, podem
apontar para horizontes revolucionérios, como tamioém sentido oposto, integrarem-
se ao panorama magico da sociedade de consumocecsnmsiltiplos jogos e estratégias
numéricas de seducéo.

Trabalhando ainda a parte conceitual, observa-definicdo de José Carlos Ribeiro,
afirmando ser o ciberespaco “um novo ambiente dwigéncias, no qual relagdes sociais com
caracteristicas peculiares estdo sendo construiddsinos entdo que o bindmio homem-
tecnologia expande-se para a relagcéo dual entoenerin e seu novo espaco.

Ainda abordando conceitos sobre ciberespaco, vejammoa definicdo exposta pelo
filosofo Pierre Lévy, ao qual diz:

! José da Silva AFONS®@o hipertexto ao algo mais: usos e abusos do ctmdei hipermidia pelo jornalismo on-
line. In: LEMOS, André; PALACIOS, Marcoslanelas do Ciberespagp. 128.

2 pedro NUNESASs relacdes estéticas no cinema eletrénical8.

3 José Carlos RIBEIRQJm breve olhar sobre a sociabilidade no ciberespato LEMOS, André; PALACIOS,
Marcos. Janelas do Ciberespagp. 140.



Eu defino o ciberespago como o espago de comumicab@rto pela interconexdo
mundial de computadores e das memdrias dos congatadessa definicdo inclui o
conjunto dos sistemas de comunicacéo eletrénidomi¢luidos os conjuntos de redes
hertzianas e telefénicas classicas), na medida ee tgansmitem informacdes
provenientes de fontes digitais ou destinadasitatig¢ao’

Essa comunicacdo proporcionada no ciberesgagstitui a esséncia de uma vida
influenciada pelo meio digital, tdo ressaltada ldmholas Negroponte. Para este, 0 avanco das
tecnologias contemporaneas dao a possibilidadaskagem do atomo paraits, fazendo assim
o tempo hodierno uma era da pés-informacédo. A mdasitrial foi a dos atomos, j4 a era da
informagdo foi marcada pela presenca dos meiogatbugdo simbolica. Vivenciamos agora a
era da digitalizacao, da pos-informacdo. O comteaalser codificado efits, ou seja, @inada
informac&o, ganha uma nova aparéncia, um novodeiter para o processo informacional.

Pode-se entdo afirmar ser o ciberespaco uma rémhg historia da humanidade, visto
as possibilidades ocasionadas pela popularizachoassificacdo do seu componente mais
famoso: a Internet. Constatamos isso através dagrasde André Lemos:

(...) A Internet cria, hoje, uma revolu¢do sem pdentes na histéria da humanidade.
Pela primeira vez o homem pode trocar informagéels,as mais diversas formas, de
maneira instanténea e planetaria. A idéia de aldkibal (embora seja mais exato
falarmos no plural) esté se tornando uma realifade.

Através da rede mundial de computadores, a glalg#iz faz-se presente na vida de
guem acessa essa nova plataforma midiatica. Oesipago representa assim uma neoambiéncia
universal.

Ao conectar-se ao ciberespaco, o usufaido computador ou outro instrumento de
acesso, uma simples porta de entrada para o ualiverporta para um cosmos virtual, tornando-
se eximiamente sedutor por suas multiplas facesadeamentos de informacdes. Ndo € mais o
instrumento técnico em si, € um nd de conexdo mattal, uma entrada remota em um
universal, sendo este repleto de informacdes, senmmssivel pelo processo de virtualizagao,
uma importantissima caracteristica do meio cibeaméPor isso, falaremos agora um pouco mais

sobre ela.

* pierre LEVY, Cibercultura, p. 92.
® Nicholas NEGROPONTEVida Digital, p. 157.
® André LEMOS Cibercultura: tecnologia e vida social na culturartemporanegy. 116.



1.2 Emergéncia de uma cibercultura

Analisando historiograficamente, vé-se que antes deéimitacdo do termo do
ciberespaco, a cibercultura teve seu inicio nadiecde 50 com os passos da informatica e da
cibernética, ganhando novo impulso na década deon® os microcomputadores e com a
massificacdo da informatica nos anos 80, solidificase com as redes telematicas na década de
90 e com o advento da Interdet.

Com a globalizacdo da cultura, vantagem trazida gesterritorializagdo causada pelo
ciberespaco, as pessoas se associaram a uma auiivexsal, constituindo a cibercultura
Conforme Lévy, é um “conjunto de técnicas (matsr@intelectuais), de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se desenvplm@mente com o crescimento do
ciberespacd”

Quem nao gostaria, por exemplo, de estudar em wso com os melhores professores
da cada area especifica? Mas, e se estes estivesgathados pelos diversos paises afora,
distantes territorialmente? Hoje é possivel reasj-Virtualmente, em um mesmo espaco, sendo
essas propostas de cursosline altamente crescente em nosso meio.

O que se vé é bem mais que uma tecnocultura, aus®gp presenca da tecnologia na
cultura contemporénea. Na verdade, esta tem sidalicionadora e condicionada pelas
tecnologias de informac&o. H4 um entrelacamentoidtadas pessoas com o mundo virtual. E
uma neocultura. Entdo, nos norteia Lévy: Quantonesmogismo “cibercultura”, especifica aqui o
conjunto de técnicas (materiais e intelectuaisprdéicas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com cimesto do ciberespato

Ultrapassando limites, e ndo somente os de distdanitorial, a cibercultura promove
entre as inUmeras e variadas pessoas uma troandecimento inimaginavel. Independente de
limitacBes étnicas, formacédo, educacdo pessoalntelgdo intelectivo, a ciberuniversalidade
proposta implica numa grande gama de sociabilid&d¢as possibilidades de comunicacao
transpbem os impasses de classes sociais, ete@ides geograficas, e outros pontos que
comumente poderiam servir de dificuldade paraeragéo entre as pessoas. Consequientemente,

cada vez mais surgem adeptos, e 0s jovens saoeaquel maior niumero, agregando-se em

"1d., p. 101.
8 pierre LEVY,Cibercultura,p. 17.
% bid, p. 17.



verdadeiros nichos de encontro no espaco cibemdijustamente ai que o sagrado pode servir
de referéncia a uma possibilidade nova de intertgg@bém com o divino, mesmo que mediado
por uma interface tecnolégica. Nestas relagbesisociberespaciais, eles podem experimentar

novas expressoes de religiosidade.

CIBERSACRO: O SAGRADO NO CIBERESPACO

E cada vez mais crescente a busca dos jovens ipel@spaco na contemporaneidade.
Eles sdo seus maiores promotores e difusores, gt totalmente interagindo com a
comunicacdo midiatica e as redes telematicas. Nidiaoo, observa-se que o0s usuarios mais
frequentes dos aparatos tecnolégicos sdo justansdede e isto cada vez mais cedo, sendo
comum as criancas crescerem com as inovacdesnideisd agregadas a realidade do dia-a-dia,
tornando-se assim parte de seu processo de degemio.

Este € um panorama da cultura na pés-modernidaalépredo jovem ser seu principal

protagonista, torna-se também o cerne de suagmtiias, como visto pela CNBB:

Nas ultimas décadas, ao lado da cultura modernaseefartalecendo a cultura pés-
moderna. A pés-modernidade ndo é uma nova cultueasg contrapde de modo frontal
a modernidade. Constatam-se mudancas no cenasiodegivelocidade e volume da
informac&o, rapidez na mudanca do cotidiano pdepta tecnologia, hovos cddigos e
comportamentos. Devido a globalizacdo e ao podercataunicacdo dos meios
eletrdnicos, essas mudancas vém penetrando fortememeio juvenit?

Estas mudancas ndo sao contrarias as forcas juvesisjovens possuem uma
necessidade inata do “novo” e de realizar descahefimergir em um ambiente totalmente
diferente do seu pode ser para muitos um desafiovermente alto, mas para 0s jovens, em seu
amago, ha a vontade de ser “descobridor de setestna€omo o sistema do ciberespaco
proporciona sempre uma possibilidade de ir adiaatgartir dos mdultiplos caminhos da
comunicacao que entrelagcados sédo dispostos de farperecer ndo ter mais fim, os jovens
tendem a fazerem-se mais ao largo, adentrarem-assien satisfazerem seus desejos de

descobertas.

10 CNBB, Evangelizacdo da juventude: desafios e perspectigatraisp. 16.



Além desta forma tdo caracteristica do estado de yivenil, constata-se que a
interacdo para com o ciberespaco se da tambénfgreia como este é apresentado. Aqui ndo
nos referimos somenteir#terface na qual, através de noviayoutstorna-se encantadora para a
exploracdo. Colocamos em questdo a estrutura aencomo um signo é apresentado nesta
ambiéncia.

Ao decorrer da historia da comunicacao percebe-s@éncia de trés sistemas de
signos: o texto escrito, o0 som e a imagem. Cadaezl®® desses foi um nascedouro para todo
um sistema tecnolégico. O texto deu origem a edgdimprensa, o livro, o jornal, a tipografia, a
maquina de escrever, etc; o som foi o causadorddm,r gravador, telefone, disco e CD; a
imagem tornou-se caminho para a pintura, a grawagajuadrinhos, o cinema, a televiséo, o
video, o DVD, etc.

A revolucédo proporcionada pelo ciberespaco consistanesclar os sistemas de signos
para um unico sistema. O texto, 0 som e a imagesmaasfio codificados elnits no sistema
digital. O mesmo sistema, ou seja, 0 mesmo veidaleomunicacdo permite transportar este
trinémio com as vantagens oferecidas por esse theio.

Neste novo cenario midiatico, o cibernauta passaea a0 mesmo tempo, ha
multiplataforma do ciberespacteitor/ouvinte/espectador. Deixa de assumir soenem destes
papéis e ao entrar em contato com o espaco vassaime-os todos de uma so vez.

Isto muda profundamente a interacdo dos jovens @aiberespaco, pois ele torna-se
um cibernauta que navega na rede de forma multimBdta forma bilateral de relacionamento
torna a ambiéncia virtual amigavel, contudo, hagoesrque devem ser analisados, conseqiiéncias
a serem observadas.

Nesta sociedade pdés-moderna, na qual ha uma intetsasimbdlica, refletindo um

tempo de cibercultura, Roberto Elisio alerta sabmélismo:

Com o aumento da quantidade de informacdes e alempiom que surgem e

desaparecem nas midias, ndo ha mais temas releamte ideologias aparentemente
ficaram obsoletas e perderam o sentido: os dissueggetem o que jé foi dito e ouvido.

O vazio e a redundancia tomam conta das manifestagdisticas e intelectuais. Cria-se
uma expectativa cinica e pessimista, que se eval@acsupremacia da forma sobre o
contetido (o esteticismo) e vigora na arte pds-nmadeddo se espera mais nenhuma
criacdo original, pois jA se esgotaram todas asilglidades tedricas, estéticas e

" pierre LEVY,Cibercultura,p. 50.



ideoldgicas?

Entramos na questdo massificacdo das informacdasdaacotidiana. O ciberespaco
permite a coletividade do conhecimento, no entgméta quantidade de saberes disseminados,
sem controle ou acompanhamento, as inovacfes geselalmmo quesito a parte, restando a
simples repeticdo de idéias ou agregacao de “aokisem um lugar Unico. Cabe-nos questionar:
a que ponto o mundo virtual contribui para o preoastelectivo do jovem?

A busca frenética pelo saber somada as facilidédeseio hipermidiatico pode resultar
numa geracao imediatista, em que cada um obténsejad® ao entrar na porta de acesso ao
ciberespaco, sem refinar ou realizar uma triagenemtmntrado. A velocidade, aliada a uma
circunscricdo sem totalizantes, pode ocasionar npsr@a de rumos e mais ainda, num
relativismo de opinibes, a medida que o mais ingomet € divulgar o seu conhecimento
independente da qualidade ou sustancia de seuidante

Neste caso, ao perder de vista a originalidadesasgsvens podem cair no pastiche. Ao

falar sobre este, recorremos novamente a RobdemEl

Se néo hé originalidade, a cultura pés-modernaabrettabalhar velhos temas, dar nova
roupagem a antigos produtos (é o caso de remakélnés de décadas anteriores, da
transposicdo de séries de tevé para o cinema bistdeias em quadrinhos para a tevé).
Dessa forma, prevalecem a mistura de estilos (p@3te a citacéo (os filmes do cineasta
norte-americano Brian De Palma citam obras de Eitck, Antonioni e Eisenstein)
como Unica forma de obter reconhecimento artisficnostalgia (olhar saudosista, que
revela um passado ideal, j& que o presente é miim)tra formula bastante usada na
moda, na tevé, no cinema, na publicidade e na mtfsic

O que nos resta entdo? A simples reproducdo delmbrd antigos para um novo meio?
Seria a simples transposicdao do saber do real pavartual, sem uma incorporacdo de
agrupamentos realmente novos, a ponto de seraomteibuicdo efetiva para a humanidade? Por
mais beneficios que o espaco cibernético tragajydpuaos referenciamos a trocas simbdlicas e
sua circulacdo livre e veloz, o conhecimento dexe pautado em principios de verdadeiro
conhecimento, para que a sua veiculacdo nesta @oiiproporcione um atrativo na hora em

gue estiver em contato com 0 seu novo receptor.

12 Roberto dos Santos ELISI@s teorias da Comunicacéo: da fala & Intefret119.
13
Id., p. 19.



Quando isto ndo ocorre, Roberto Elisio ainda absatae um terceiro elemento da

sociedade pés-moderna: o simulacro:

Uma vez que a realidade ndo corresponde aos dedejdsdividuo, os meios de

comunicacdo oferecem um substituto melhor: a femtas recriacdo da realidade,
produzida de maneira cada vez mais sofisticadaullig)dade, a tevé, o cinema, o
videogame criam uma hiper-realidade, em que o teceye sente mais confortavel,
seguro ou feliz do que no mundo real. [O ciberegpiamgna-se um reflgio e um ponto
de encontro seguro em que as relagfes sdo apemassviTambém as mercadorias [...]
prometem muito mais que seu préprio valor de usgerem ao consumidor a satisfacéo
de seu desejo de status, riqueza ou prazer. Aatsseacao, simulacdo da realidade,
corresponde o simulacro, um mundo falso (compostosnos) que se torna mais
atraente do que o verdadetfo.

Ressaltamos entdo a forca da simulacdo da realg@deneio de icones que servem
muito mais, em diversas vezes, como apontadoresighm existente do que a existéncia do
mesmo. Mas, vejamos que a difusdo do ciberespaconpica na alteracdo do ambiente natural,
pois, por maior que seja o simulacro, o mundo alrareserva os espagos antecendentes, do
mundo concreto e fisico, onde as atividades trad#s irdo permanecer. As relacbes entre as
pessoas sem a intermediacdo de instrumentos tgicmsocontinuardo a acontecer na forma
como presenciamos em nossas rotinas diarias. Askémte destas sinalizacbes do que pode
ocorrer na interagdo dos jovens com o ciberespagmoa-modernidade, vejamos como aqueles

gue séo catolicos buscam signos novos de suaadelik sagrado no mundo virtual.

2.1 Os jovens catolicos em busca do cibersacro

Com o advento de um mundo em que as revolucoesaaiatica e o crescimento das
possibilidades de comunicacdo ja ndo sdo maisnbsaa esfera do cotidiano, os jovens tém
vivido neste tempo utilizando-se destes meios paraeus proprios beneficios. De um ideal
coletivo, com a mudanca de valores proposta nestpd pds-moderno, a subjetividade, o
individualismo e a centralidade de pensamento amesmo tornaram-se atributos para um ideal

individual, quesitos para uma vida de interessesqaas. Conforme a CNBB, vemos que:

O ideal coletivo dos anos 1970-1980 de construir mmmdo melhor foi sendo

bid, p. 20.
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substituido por uma maior preocupacdo com as ridadss pessoais, com 0s
sentimentos, com o proprio corpo, com a melhorauda-estima, com a confianga, com
a libertacdo dos traumas etc. O ambiente de décdmb grandes ideais coletivos em
que vivem faz com que segmentos da juventude terfost® tendéncia de viver
somente no presente, na cultura do descartavel.

Esta tendéncia juvenil é vista quando muitos tedriceferem-se & mesma como a
cultura do “zapping”, ao qual o jovem tem um colgroemoto na mé&o e fica mudando
constantemente os canais da televisdo. Realmeitstromento de manipulacdo para que a sua
vontade seja satisfeita esta ali presente, e éivebsalizar seus desejos de uma forma
extremamente facil. Mas, ao se refletir sobre esteportamento, pode-se analisar o fato do
préprio jovem estar constantemente a procura de alge momentaneamente naquele canal ndo
se encontra o procurado, quase que instintivanvato encontro de outro. Dai ja pode se ver a
necessidade do mesmo em estar sempre procurameéspmrdéncias pessoais, € 0 quanto esta
busca cresce exponencialmente. Seria falta de Rpdériamos colocar a culpa na programacéo,
ou seja, de quem esta do outro lado da tela? Pa@ngue diante de uma infinidade de canais
oferecidos por um sistema de TV fechado, como aaT®abo, os jovens ainda continuam a
praticar o “zapping”?

E notério que realmente houve uma mudanca, comodatia pela CNBB:
“Paralelamente houve uma mudanca cultural. A podemudade se fortaleceu e acentuou a
centralidade das emocbes e a subjetividade. Aparaoga nova geracao de jovens muito
distantes das identidades das décadas de 196@&'398

Vemos entédo o resultado das buscas dos jovenspiEfesem neste tempo pés-moderno
corresponder a desejos que correspondam as sugfesmosuas subjetividades. Mas e 0s jovens
catélicos? Poderiamos enquadra-los neste quadro?

Bem, os jovens catdlicos ndo séo diferentes do®oydvens no que diz respeito as
influéncias da pos-modernidade em suas vidas. jalesmsceram ou cresceram dentro desse
sistema, e suas idéias e valores por vezes jef&@nmcia da vivéncia deste tempo. Quando um
jovem procura lutar por um ideal coletivo, est® fas vezes chega a tornar-se filme. E como o
gue deveria ser normal, dentro do comum, agora,sporaro, transforma-se em produto da

sétima arte para servir de exemplo para outrenjo¥@ss catolicos também tendem a valorizar o

15 CNBB, Evangelizacdo da juventude: desafios e perspectiaatraisp. 18.
% bid, p. 144.
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subjetivo e a centralidade de suas emoc0Oes, ptés @sseridos num corpo maior, chamado
sociedade.
Verifica-se isto no que novamente o documentooetadn pela CNBB expressa:

Os jovens de hoje e a Igreja em que vivem sdo enfliados pelos impactos da
modernidade e da pdés-modernidade. Alguns elemedéste momento historico
exercem grande influéncia na mentalidade, nos eslerno comportamento de todas as
pessoas. Ignorar estas mudancas é dificultar epsoale evangelizacdo da juventude -
0 grupo social que assimila esses valores e nméadsi com mais rapidez. Uma
evangelizagio que ndo dialoga com os sistemagaisl&iuma evangeliza¢éo de verniz,
que n&o resiste aos ventos contratios.

Fundamentados nestas palavras, para que o pressnt alcance seu objetivo de
analisar a busca do jovem catdlico pelo sagrad@iberespaco, foi necessario realizar este
caminho de observancia de como se comporta o pibkem catélico e quais as suas tendéncias
mais importantes. Mas, entendendo-se um pouco soai® quem € este jovem catélico, o que
mais o atrai no cibersacro?

Como no primeiro capitulo foi visto o surgimento #omo ciberespaco, agora sera
entendida a incipiéncia da nomenclatura cibersdenam neologismo que para ser explicado, é
necessario percorrarpriori o conceito de sagrado, e assim, explicitar enssueagia o bindbmio
ciberespaco-sagrado.

Sabemos que tudo o que se refere ao sobrenatarabch atencdo. Isso ndo € de agora,
pois 0 homem sempre foi atras de algo que o suparsta acima de si. Muitos tedricos da
filosofia da religido afirmam que n&o héa civilizacgem uma expressado do sagrado, aqui
entendido como sobrenatural.

Diante das inUmeras tentativas de explicar o inekgtl, ou de entender determinados
fatos daquela comunidade, as civilizacBes exprssaua forma de pensar através de mitos,
deuses, seres celestiais e toda espécie de signsimbolizasse o transcendente. Bem, o autor

Rubem Alves aborda da seguinte forma:

Ha coisas a serem consideradas: altares, santuésin&as, perfumes, lugares,
capelas, templos, amuletos, colares, livros...nebém gestos, como os siléncios, 0s
olhares, rezas, encantacdes, rendncias, cancdemnapo romarias, procissées,
peregrinagBes, exorcismos, milagres, celebracéstasf adoracdes. Teriamos de nos

Y bid, p. 17.
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perguntar agora acerca das propriedades espeeissagdcoisas e gestos, que fazem
deles habitantes do mundo sagrado, enquanto aolises e outros gestos, sem aura ou
poder, continuam a morar no mundo prof&ho.

A partir dessa colocacéo, sabe-se que ha umagdistate signos do mundo sagrado e do
profano. E claro que para defini-los ou marca$esia extremamente dificil, pois atributos como
estes dependem da cultura em que o individuo mertefContudo, ao olhar um determinado
objeto que convencionalmente julga-se pertencesféraedo sagrado, a pessoa remonta em sua
mente uma associagio com o qué para ela denomiraaseendente. E como um apontamento
indicial. Ali esta presente algo que remonta maigjde aquele signo realmente é. Ele é simbolo
do sagrado.

Rubem Alves ainda continua com a questao:

Nenhum fato, coisa ou gesto, entretanto, é ena@miracom as marcas do sagrado. O
sagrado ndo é uma eficicia inerente as coisasoAnacio, coisas e gestos se tornam
religiosos quando os homens os batizam como taieligi&o nasce com o poder que o0s
homens tém de dar nomes as coisas, fazendo umamiiegdo entre coisas de

importancia secundaria e coisas nas quais seundestua vida e sua morte se
dependuram. Esta € a razdo por que, fazendo unteag@us dos sentimentos e

experiéncias pessoais que acompanham o encontroocsagrado, a religido se nos

apresenta como um certo tipo de fala, um discuns@ rede de simbolos. Com esses
simbolos os homens discriminam objetos, tempospages, construindo, com seu

auxilio, uma abdbada sagrada com que recobrem sedod?

Isto se aplica por completo a situacdo de quandovem catdlico se depara com
diversos simbolos que remontam as marcas do saguathalo acessa usite. Seja uma cruz, ou
uma imagem de Nossa Senhora, ou alguma figura deanton, além de oracfes textuais e em
audio do Pai-Nosso e da Ave-Maria, cada objetordatgiste mundo virtual faz referéncia ao que
ele no mundo real ja conhece e sabe ser sagradan@aeros simbolos, dispostos em varias
secOes, mas que nao estdo ali por acaso, poispossu si significados a mais.

Talvez o vinculo do virtual seja igual ao que estantecendo no mundo real, quando o
cibernauta acessa ulink que disponibiliza uma transmissado de alguma palesti caso seja
catélico, por exemplo, de uma celebracdo eucaidfite sabe que naquele momento o sagrado

invadiu a esfera do ciberespaco e conseqiiententesde, espaco em si também.

18 Rubem ALVESQO que é religidppag 24.
bid, p. 25.
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Para ainda conjugar o relacionamento ciberespaeaiao, Rubem Alves se torna de

grande valia neste percurso:

O sagrado se instaura ao poder do invisivel. Eigvégivel que a linguagem religiosa se
refere a0 mencionar as profundezas da alma, aasafos céus, o desespero do inferno,
os fluidos e influencias que curam, o paraiso,eas-aventurancas eternas e o proprio
Deus?®

Poderiamos entdo associar o conceito de “virtuaih @ definicdo de invisivel aqui
retratada, pois em seu bojo se toma proporcoesfel€ncias sobre signos sagrados.

O meio virtual possui o poder de transformar oaasgvazios em portadores de sentidos
de forma que o cibernauta os considere extens&ordesmo, pois ja fazem parte da sua esfera
de mundo. E como isto acontece? Por que este pmoherse persuasivo de forma a roubar a
cena da situagdo? A resposta é simples: o podemesimaginario. Ha tempo é sabido, com
exemplos classicos, que o radio influenciou e erftia decisivamente a vida de muitas pessoas
através do imaginario, e atualmente muitos veictdpsomunicacdo possuem essa caracteristica
ao trabalhar com o ser humano. E a religio tambémorta desta forma. E possivel, através
disso, estreitar o relacionamento entre o sagradoileerespaco.

As religides sao repletas de signos portadorefgdédisacdes simbdlicas, extremamente
necessarias para a humanidade. Isso porque a Mvé@ac humanidade é extremamente
entrelacada pelos simbolos que a rodeiam. Os sdmaestidiano retratam a forma como a vida
integralmente esta orientada em um rizoma de ggudibs, determinantes ou ndo do percurso de
muitos. E aqui entramos na Igreja Catdlica, poia ésextremamente rica de simbologia. E isto €
demasiadamente notério. O ciberespaco também. @eralgomponente mesmo que seja
infinitamente infimo, é dotado de uma auto-refei@nema significacdo simbdlica.

Para que se torne mais claro o que desejamos daarpmecorremos a Eugénio Trivinho,
gue explicita sobre o conceito de icone e sua pigmicao a vertente do ciberespaco. Seus
conceitos sdo de enorme valia neste presente monmé&jamos o que ele aborda sobre o icone:

(...) O icone, depois de uma trajetoria sob a autetclusiva das religibes e dos
nacionalismos (imperiais ou republicanos), reakizaulativa e extensivamente, a partir
dos anos 50 do século XX, a sua migracdo paraesaedé publicidade de massa ligada
ao tardocapitalismo de marcas (...) e para o cag@soindustrias esportivas (...). Em

2 bid, p. 27.
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meio aos seus suportes duros, materiais (pedral,rhatro, madeira, tecido, papel etc.)
o icone se depara agora com o seu suporte infaeilEdy virtual, flexivel, imaterial. Na
esteira de sua configuragdo em afrescos, quadretsados, em gravuras, fotografias e
mapas, em insignias, brasdes, escudos e divisagfigims, estampas, emblemas e
logotipos, em estatuas, monumentos, construcdessien por diante, sobrevém, para o
fcone, o horizonte da signalética hipertextual raommente especificida (figuras,
grafismos, diagramas, palhetas, setas etc). Deg@isseu macrodimensionamento
cultural convencional, irrompe a sua verséo cideral ultraminiaturizad&:

O icone, simbolo do sagrado nas religides deraahtenas e milhares de anos, com
roupagem nova dos nacionalismos, da publicidade as @thdustrias esportivas, aqui
complementamos com a informatica e a comunicagéotral do ciberespaco, cresce em seu
conceito cultural e adquire um sentido novo: o idume.

O cibericone possui a imagem como seu centro, aipeessao de seu ser. Para nossa
definicdo, além do icone no ciberespaco, acresceasoutras dinamicas dos Sistemas
Hipermidias, ou seja, suas vertentes textuais, rasne audiovisuais, para tornar macro a
conceituacao do cibersacro.

Pois bem, todo cibericone, em suas mdltiplas ersias unidades de representacdo no
ciberespaco, caso seja uma imagem do sagradcgmef@ra um aspecto transcendental para o
cibernauta, é cibersacro. Além disso, ndo € apemasspaco delimitado como um site religioso,
qgue expressa em seu conteudo as nuances do saBmdwwsso entendimento, o cibersacro €
mais expansivo. Qualquer expressdo do sagrado es mltiplas formas de composicéo
hipermidiatica (texto, som, imagem estéatica, dirc@naudiovisual) é proprio cibersacro.

Entdo, o cibernauta ao adentrar-se em um mundtuakiralém dos recursos
hipermidiaticos que o seduzem, caso ele seja catalecorte de publico realizado para esse
nosso estudo, ira ser atraido pelo cibersacro,ignde da sua experiéncia no mundo real e sua
vontade de estender para uma nova multiplataforidé@tica suas buscas pessoais. Acostumado
com a simbologia da sua religido e com as repraghugdgnicas do ciberespaco, ndo tera
dificuldades em ser adepto e promotor do cibersa@era seu difusor, mesmo sem

conscientemente conceber isso.

2.2 Algumas orientacoes e reflexdes da Igreja @agdara os jovens cibernautas

21 Eugénio TRIVINHO A dromocracia cibercultural: I6gica da vida humana civilizagdo mediatica avancada.
127.
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A Igreja Catdlica em seu servico de orientacdo @ndmidade procura delinear
posicionamentos, para propor um seguimento coerenteficaz do desenvolvimento das
faculdades humanas. De uma forma especial, pre@migam o crescimento exponencial do
ciberespacgo e suas consequiéncias, afinal, confor@mnselho Pontificio para as Comunicagdes
Sociais: “a realidade virtual do espaco ciberoétipresenta algumas implicacdes preocupantes,
tanto para a religidio como para outros setoresoda’

Conforme visto sobre as expressdes na sociedadmqaesrna de uma cultura marcada
pela pluralidade de opinibes no virtual, Jodo PHukxplica:

[...] porque a cultura [...] esta imbuida de memédio profunda de um sentido
tipicamente pds-moderno, que a Unica verdade daséla aquela segundo a qual ndo

existem verdades absolutas ou que, se elas eainfisseriam inacessiveis a razdo
humana e portanto se tornariam irrelevarftes”

Nesta busca pela verdade absoluta, remetemo-naameote ao relativismo, pois a
presenca de conhecimentos sob o ponto de vistadodi expostos coletivamente gera por vezes
uma confusdo ao cibernauta, no sentido de questitnaom quem esta a verdade?

Walfran Fonseca diz o seguinte:

Colocado em ato o eficienticismo e o sucesso, amitérios Ultimos da validade de um

sistema de conhecimento, de uma teoria, de umtpragea l6gico e natural que a

verdade ndo fosse mais tida em alguma conta pklaamoderna e que fosse expulsa
do reino dos valores. Na verdade, para consegsincesso pode vir tudo, exceto a
verdade: a mentira como a calunia, a fraude conemgano, a prepoténcia como a
violéncia. E assim, na cultura moderna, a verdastielc 0 seu cetro & poténcia: a
vontade de poténcia, como queria Nietzsche. A $edeca vontade de poténcia; ndo a
verdade s@o as armas das quais se servem con&ntgars partidos, os governantes, 0s
sindicatos, a imprensa, a publicidade para extomodnsenso da gerfte.

Diante do exposto, a veiculagcdo dos conhecimentssias verdades acontece, por
alguns, como expressao de liberdade. O ciberesmaga-se o local apropriado para essa

disseminacao, afinal, ndo ha controle com san¢@@sqque € colocadm-line Por isso:

22 conselho para as Comunicagdes Sociais PONTIFIEi€a na Internetin: DARIVA, Noemi. (Org.).
Comunicacao Social na Igreja: documentos fundanmg&ma262.

23 Jogo Paulo II PAP ARroclamai sobre os telhados: o Evangelho na eraataunicacdo globaln: DARIVA,
Noemi. (Org.). Comunicacdo Social na Igreja: documentos fundanignfa 431.

24 Walfran FONSECATeoria do Conhecimentp, 37.
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A ideologia do liberalismo radical é tanto errdmpento prejudicial — ndo em menor

medida, quando visa tornar legitima a livre ex@esa servico da verdade. O erro
encontra-se na exaltacdo da liberdade "até ao plerge tornar um absoluto, que seria a
fonte dos valores [...]. Deste modo, porém, a isgnelivel exigéncia da verdade

desapargsce em prol de um critério de sinceridagl@utienticidade, de ‘acordo consigo
préprio™

Para tanto a andlise critico-reflexiva € esseriptimordial, para que os abusos e as
consequeéncias negativas de inverdades nao sejgmagaos como verdades e acabem por
desorientar e contribuir para a estagnacdo humdatectiva das pessoas. O ciberespaco pode
ser um campo fértii para acdes destruidoras, cordoio Conselho Pontificio para as
Comunicacdes Sociais:

A maravilhosa terra do espaco cibernético, erarauniade dos libertérios radicais.
Esse modo de pensar ainda exerce a sua influémcgeterminados circulos, apoiados
por conhecidos argumentos libertérios, aos quaisec@re também para defender a
pornografia e a violéncia nos meios de comunicagigeraf®

A Igreja ao analisar a situagdo, busca expressarcensciéncia eclesial, veiculada
constantemente:

A mudanca que se da hoje [...] implica, mais que wimples revolucdo técnica, a

transformacédo completa de tudo o que é necessariogompreender o mundo que a
envolve e para verificar e expressar a percepcametomo. A apresentacdo constante
das imagens e das idéias, assim como a sua tra@smigpida, até mesmo de um
continente para outro, tém conseqiéncias simultagrg® positivas e negativas, no
desenvolvimento psicol6gico, moral e social dass@as, na estrutura e no

funcionamento da sociedade, na partilha de umarauttom outra, na percepgdo e na
transmiss&o dos valores, nas idéias do mundo,dééessiideologias e nas convicgdes
religiosas®

Por conta de um ecletismo exacerbado e difundidta cez mais, as pessoas tém
assimilado culturas, ideologias, valores, entreéosutcomo meros receptores de conhecimento
externo. E como um disco de grande capacidaderdazanamento, mas sem nenhum tipo de
filtro, o que permitiria a triagem dos dados. De@rdo com o Conselho Pontificio para as

Comunicacbes Sociais, olhando a situacédo dos jpwnalmente os mais presentes no meio

> Conselho para as Comunicagbes Sociais PONTIFI&iCa na Internetin: DARIVA, Noemi. (Org.).
Comunicacgao Social na Igreja: documentos fundanigrga279
26
Id., p. 274.
2" |bid, p. 273.
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cibernético e os maiores propagadores de suasgeataz-se necessario uma atencéo especial ao

orienta-los:

Assim, a formagéo sobre a Internet e as novas lgggine exige muito mais do que o
ensino das técnicas; os jovens tém necessidadereiedar como agir corretamente no
mundo do espaco cibernético, discernir os juizosa®do com os critérios morais
sélidos a respeito daquilo que nele encontramgtaméo das novas tecnologias para o
seu desenvolvimento integral e o beneficio dososdr

Assim acontecendo, o0 jovem passa a desenvolves-§grma coerente e contribui para
que outros também o fagcam, utilizando o ambiergiadicomo suporte de trocas simbolicas para
este intuito.

De uma forma geral, a utilizacdo de uma préticéaligeve ser orientada analisando-se
0 seu principal: o contetdo. Saindo das maravikhasagens e icones das multiplas interfaces
gue encantam por suas cores e recursos, chegaistorasacdes puras, podendo assimila-las
com a realizacdo dessa abstracdo. Por isso: “oegercicio deveria fundamentar-se e ser
orientado em conformidade com uma valorizacdoseatios seus conte(idds.”

O contelido exposto no ciberespaco € o essencislapagregacdes hipermidiaticas sao
utilizadas para produzir satisfacdes pessoais eregidtados cognosciveis. Decorrente de um
aprofundamento intelectivo, o meio digital: “ofezegastos conhecimentos, mas nao ensina
valores; e quando estes sdo ignorados, a nossaaphapnanidade é diminuida e o homem
facilmente perde de vista a sua dignidade transread®

Por isso € necessario ressaltar a utilizacdo eomlet ciberespaco na difusdo do
conhecimento e da verdade. Caso isso acontecaesz®gs, e de forma especial, os jovens,
destacados aqui por serem 0s maiores expoentebeatauttura, ao agirem corretamente: “No
espaco cibernético, pelo menos na mesma medidamugualquer outro lugar, eles podem ser
chamados a navegar contra a corrente, a praticdraco contraculturalismo e até mesmo ser

perseguidos por amor aquilo que é verdadeiro e Hom”

28 Id., Igreja e Internet, p. 260.

29 |bid, p. 266.

30 3080 Paulo I PAPAInternet: um novo foro para a proclamacdo do Ewehg In: DARIVA, Noemi. (Org.).
Comunicacao Social na Igreja: documentos fundamgnta 435.

31 Conselho para as Comunicagdes Sociais PONTIFiG¢@eja e Internet.In: DARIVA, Noemi. (Org.).
Comunicacgao Social na Igreja: documentos fundanigrnia266
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Desta forma, vé-se que a Igreja Catdlica alémedletir sobre a questédo, adentra-se

através de propostas praticas em como bem utdizspaco virtual, como nos coloca Joana T.
Puntel:

Naturalmente, ao valorizar e entrar na cultura therespaco, a Igreja também se
preocupa com a sua incidéncia sobre a fé, a edycagfrdade, a ética, a moral entre
outros aspectos. E nesse sentido que a propri@ Igoavida e incentiva, de muitas

maneiras, a reflexdo, a formacdo, a educacdo pa@manicagdo, ultrapassando o

simples exercicio técnico, distinguindo as vantagendesvantagens que a propria
Internet apresenta. Nesse sentido, muitos encontosvengdes, painéis, mesas-
redondas séo realizados com universidades catélioatas instituigbes, com o objetivo

de promover iniciativas de alto teor cultural pam@profundamento e busca de caminhos
que posszsam contribuir para o verdadeiro desenvelvionda pessoa no aspecto humano-
cristéo:

Estas iniciativas realizam a diferenca, pois dermams a sensibilidade diante do
contexto do ciberespacgo e assim ajudam a formategee opinido voltados para o crescimento
da dignidade em termos humanos e cristdos. Elaemepara demonstrar que € possivel o

ciberespaco ser visto como um local midiatico priogpara a evangelizacéo e formagéao juvenil.

CONSIDERACOES FINAIS

Chegar a conclusdo de um itinerario € deveras neeosador. Um percurso foi
realizado e hipGteses antes supostas agora podemeg@las em consideracbes a serem
utilizadas ao referir-se ao tema deste presengoart

Assim como as nuances do ciberespaco, de acord@as@mas multiplas possibilidades
de entendimento e desdobramentos, a busca dosjoa#ilicos pelo cibersacro € uma constante
e um fato diante dos diversos signos sagradosaiest no mundo virtual.

Este estudo pretende servir de animo para um emieasa maior ao demonstrar as
motivagfes dos jovens catdlicos quanto a utilizalgiioiberespaco cormocusde evangelizagcado
e formacao, e assim ajudar no estimulo a criac&sgacos sacros no mundo virtual e também
de aperfeicoamento dos ja existentes.

E claro que s&o apenas consideracdes a seremeadaais trabalhadas, pois ainda ha

32 Joana T. PUNTELCultura midiatica e Igreja: uma nova ambiéngcia 144.
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muito a ser conhecido. Quanto mais se explora, maissibilidades sdo passiveis de
entendimento, visto que o préprio meio digital dmecespaco em si é assim. E como uma grande
rede rizomatica na qual, quanto mais exploradas nmdormacdes conexas sao percebidas e
possiveis de serem esmiucadas.

As praticas do mundo virtual fundem-se com as gaatda sociedade contemporanea
pés-moderna. A cibercultura ja ndo é mais umademduzida a pensamentos em materiais
impressos. Hoje, a cultura é totalmente articulpdia confluéncia da comunicacdo com as
inovagdes tecnolodgicas, principalmente, as inflisgtas pelo crescimento do ciberespaco.

E os jovens tornaram-se, por conta da caractexistiérgica desse estado de vida e da
sua visdo de mundo conforme a sociedade em que videtentores de um poder de integracao
e perpetuacéo da cibercultura.

Neste estudo vimos que a juventude catdlica descobsagrado no ciberespaco. Mais
gue um espaco voltado para uma realidade sobrahats cibericones que remetem a uma
expressao do sagrado tornaram-se a referénciaadé geibersacro.

Ao deparar-se com esses simbolos de referénciasigaticativas, alguns tendem a
querer a veiculacdo massiva destes em suas formamteracdo cibernética, ou entéao,
curiosamente procuram saber mais sobre como segs@cma realidade sacra em um ambiente
tdo plural no que diz respeito ao conteldo e sudisptas expressodes.

O sagrado sempre produziu esse efeito, seja atdavéste ou das diversas formas de
simbologia nas civilizagbes da humanidade. A adgaodaé uma caracteristica do ser humano
face ao sobrenatural. Agora, com o advento do edpaco, o sagrado toma uma forma nova,
uma gramética diferente, um jeito original, contutiim o mesmo poder de atragcéo diante de um
macro redimensionamento do seu sentido.

Resta agora ter a esperanca dos jovens serem semaisadores desta cultura no

ciberespaco. Promover o cibersacro € o objetivoaiiéice dele ja é realidade.
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